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CONCEPT

Il progetto nasce dall’'idea di coinvolgere attivamente gli
studenti delle scuole secondarie di | e Il grado in un
percorso dedicato alla figura di Leonardo Da Vinci,
artista, scienziato, costruttore, musicista, un uomo dalla
curiosita insaziabile, ma che nasconde anche aspetti
controversi e interessanti curiosita.

Finding Leo, ideato dall’Associazione milanese Quarto
Bivio Lab e dal Museo Arte e Scienza di Milano, & un
progetto artistico e teatrale che si sviluppa in tre tappe.

Il percorso prende avvio con la visione dello spettacolo
teatrale originale La macchina segreta di Leonardo,
prosegue con il contest artistico, durante il quale gli
studenti saranno invitati a mettersi in gioco in prima
persona, e culmina nella mostra La tua opera in un
museo allestita nelle sale del Museo, dove saranno

esposte le opere selezionate.
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Tra 2025 e 2026 si e svolta la | edizione del progetto, che

ha visto I'adesione di diversi Istituti di scuola secondaria
per un totale di circa 270 studenti partecipanti al progetto
completo. Altri 400 studenti hanno invece fruito dello
spettacolo teatrale. | disegni utilizzati all’interno della
presentazione sono appunto alcuni degli elaborati
realizzati dagli studenti e dalle studentesse nel corso del
contest, intitolato Luce ed Ombra. La nostra

responsabilita personale verso il mondo
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STRUTTURAZIONE DEL
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PERCHE UN PROGETTO SU
LEONARDO?

* Leonardo come figura complessa e poliedrica

Leonardo fu pittore, inventore, scienziato e ingegnere. Rappresenta
un modello di pensiero interdisciplinare, che puo ispirare a integrare
diverse aree del sapere, attraverso la ricerca, la curiosita e
I’'osservazione. Il progetto offre uno spazio in cui sviluppare la
creativita, scoprendo come le idee possono trasformarsi in opere
concrete.

*Riflessione sul metodo di apprendimento di Leonardo

Leonardo era un autodidatta che credeva nell'esperienza diretta del
mondo. Il progetto dunque non si limita a lezioni teoriche, ma prevede
attivita pratiche, creando un'esperienza coinvolgente e dinamica,
motivando gli studenti a valorizzare I'importanza dell’esperimento.

*Connessione con il territorio

Milano é una citta strettamente legata alla figura di Leonardo, e il
progetto consente agli studenti di scoprire il suo legame con la citta.
Questo approccio radicato nel territorio crea un legame diretto con la
storia e la cultura locale. Il Museo Arte e Scienza, inoltre, si trova
proprio di fronte al Castello Sforzesco, luogo cardine nella vita di
Leonardo.
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Lo spettacolo

La macchina segreta di
Leonardo

Lo spettacolo teatrale di nuova drammaturgia, prodotto
dall’associazione Quarto Bivio Lab e realizzato da un collettivo di
artisti under 35, e pensato per coinvolgere un pubblico dagli 11 ai
18 anni. Attraverso un’attenta indagine delle fonti storiche e della
bibliografia a lui dedicata, la drammaturgia esplora la figura di
Leonardo Da Vinci, artista e scienziato, raccontando anche il lato
piu umano e nascosto del genio toscano: le sue fragilita, i suoi
conflitti interiori, i segreti di un uomo che continua a ispirare il
mondo.
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TRA STORIA E
FANTASCIENZA

Per una narrazione piu
coinvolgente e diretta la
drammaturgia prova a ricreare
l’'umanita di Leonardo, indagando
l'uomo e giocando con la Storia a
partire dall’incredibile
visionarieta di alcuni disegni e
creazioni dell’artista, da alcuni
considerato addirittura un
antesignano della fantascienza.
Proprio questo duplice volto di
Leonardo, da una parte rigoroso
osservatore del vero, dall’altro
sognatore e inventore di
macchine futuristiche, ha dato
agli artisti la possibilita di creare
un racconto che, mescolando
alcuni fatti storici e altri di
dichiarata invenzione, gioca con
guesta affascinante
contraddizione del grande
personaggio.
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IL LANCIO DEL CONTEST

Al termine della
rappresentazione dal vivo,
I'incontro degli artisti con il
pubblico dara il via ufficiale
al contest artistico legato al
progetto.

Attraverso una call to action
mirata, gli studenti saranno
stimolati a estendere
I'esperienza teatrale in modo
attivo, traducendo la propria
personale visione in soluzioni
creative rispetto al problema
proposto.

Per un approfondimento sullo spettacolo
clicca qui



https://drive.google.com/file/d/1VNd2LFs7CtoNe0sNCyWNzzffy9Y3BvxR/view?usp=drive_link
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Contest artistico

Un nuovo tema ogni edizione

Gli studenti e le studentesse sono chiamati a esplorare, sulla base
del contest proposto, le tematiche emerse nel corso dello
spettacolo, lavorando su stimoli strettamente connessi
all’attualita. Potranno rispondere alla sfida attraverso la creazione
di elaborati artistici quali disegni, quadri, progetti pittorici, progetti
grafici (anche in digital). Si potranno utilizzare strumenti Al.

N.B. I/le docenti potranno richiedere, se utile ai fini della
programmazione didattica, un'anticipazione del tema del contest
proposto in occasione dello spettacolo.
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MODALITA DI PARTECIPAZI ONE

Tutti gli elaborati dovranno pervenire al museo entro e non
oltre il 30 aprile 2027 secondo le seguenti modalita, a scelta
dell’lstituto:

e Posta all’indirizzo Via Quintino Sella, 4, Milano, MI

e Consegna di persona in Via Quintino Sella, 4, Milano, Ml
negli orari di apertura del museo

e Tramite posta elettronica come allegato all’'indirizzo
info@museoartescienza.com in un formato leggibile

Gli elaborati dovranno essere nominati in modo chiaro e
leggibile, al museo dovra inoltre pervenire, tramite allegato in
posta elettronica o tramite chiavetta, un file contenente le
brevi descrizioni delle opere.

In caso di partecipazione al progetto saranno forniti ulteriori
dettagli.

In caso venisse selezionata per I'esposizione un’opera
digitale, questa dovra essere recapitata fisicamente al museo,
stampata in formato 35x50.

Le opere selezionate non recapitate fisicamente saranno
raccolte e proiettate su un video schermo nella sala
espositiva.
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Mostra

La tua opera in un museo

Il progetti ritenuti piu meritevoli saranno selezionati da una giuria
composta da esperti del settore, ed esposti in un allestimento ad hoc
all’interno delle sale al piano terra del Museo. Gli elaborati saranno
selezionati per un massimo di n° 50. L’esposizione potra essere
visitabile, anche ai visitatori, durante gli orari di apertura del museo.
La giuria, inoltre, stabilira i progetti vincitori (uno per le scuole
secondarie di | grado e uno per le scuole secondarie di Il grado), che
entreranno a far parte della collezione privata di arte contemporanea
del Museo d’Arte e Scienza. Ulteriori menzioni speciali saranno a
discrezione della giuria.

Periodo dell’esposizione - 24/28 maggio 2027



=

| IKNL_'_Q ING

By




FINDING L€O 14

PER PARTECIPARE

DICHIARAZIONE D’'INTERESSE

Per dichiarare il proprio interesse e sufficiente che il docente di
riferimento contatti il museo al numero 02 72 02 24 88 o invii una
mail a info@museoartescienza.com e quartobiviolab@gmail.com
con oggetto "Dichiarazione d’'interesse Finding Leo - nome istituto”.

Lo spettacolo potra essere fruito dal vivo presso la Sala degli
arazzi all’interno della sede del Museo richiedendo fino a due
repliche consecutive (capienza 50 posti).

Sara possibile, previo accordo, richiedere una replica presso la
sede del proprio istituto qualora non fosse possibile per la scuola
organizzare una trasferta.
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PARTECIPAZIONE PARZIALE

Per raggiungere l'obiettivo di coinvolgimento degli studenti
consigliamo la partecipazione a tutte le diverse fasi fino al
contest. Tuttavia [Iistituto, qualora lo richiedesse, potra
prenotare solo l|o spettacolo dal vivo. La quota di
partecipazione non subira variazioni anche in caso di
partecipazione parziale (solo visione dello spettacolo).

QUOTA DI PARTECIPAZIONE

La quota di partecipazione al progetto e di 15 € per studente.
Per l'organizzazione di una replica €& previsto un numero
minimo di 17 partecipanti. Non é richiesto alcun anticipo al
momento della prenotazione, il pagamento verra effettuato
come da accordo e contrattualizzazione stipulati con I'lstituto
di riferimento.

In caso di richiesta di replica presso l'Istituto sara cura del
Museo e dell’Associazione formulare adeguata proposta
economica sulla base del numero di studenti e della
collocazione dell’lstituto.
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LA MACCHINA
SEGRETA DI
LEONARDO

spettacolo teatrale

DATE REPLICHE
e lancio contest artistico

DATA ORA

3 Dicembre 2026 [10.00
3 Dicembre 2026 [12.00
4 Dicembre 2026 (10.00
4 Dicembre 2026 [12.00
4 Febbraio 2027 110.00
4 Febbraio 2027 12.00
5 Febbraio 2027 [10.00
6 Febbraui 2027 {12.00

*Possibilita, su richiesta,
di apertura di repliche ad
hoc a novembre 2026 e a
febbraio/marzo 2027

*Possihilita, su richiesta,
di apertura’ di repliche
serali neiygiorni proposti

Gli spettacoli si terranno presso il Museo d’Artee
Scienza, via Quintino Sella 4, 20121 Milano'(MH)
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CHI SIAMO

\/\ QUARTO
) BIVIO
QUARTO BIVIO LAB ':; LAB

quartobiviolab.com/lg:@quartobiviolab
Quarto Bivio Lab ETS e un’associazione culturale under 35 nata a Milano nel
2022 allo scopo di dar vita a progetti culturali e formativi con un impatto sui
territori e le comunita. L’associazione si definisce infatti una “casa di
produzione culturale”: la finalita risiede nella promozione e nella diffusione
dell’arte teatrale e dello spettacolo in ogni sua forma.

MUSEO D’ARTE E SCIENZA |
museoartescienza.com/ Ig: @mas_museum USO‘ARTHE[ENZA
L'associazione Museo d’'arte e scienza ETS nasce con lo scopo di
valorizzare I’arte, la poetica, le intuizioni e le collezioni del museo e del suo
fondatore Gottfried Matthaes, uno dei maggiori esperti di antiquariato. Il
percorso sul riconoscimento dell’autenticita nell’arte e nell’antiquariato ¢
punto di connessione importante con tante scuole del territorio.
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FLEONORA FEDELI

Si forma come attrice e drammaturga presso la Scuola di Alta
Formazione Teatro Antico In Scena, Grock Scuola di Teatro e
con numeros* maestr*. Nel 2023 il suo testo “Cnosso” riceve la
menzione speciale Premio Omissis e nel 2025 il Premio U35
Giuseppe Maffioli, nel 2026 ¢é finalista Premio InediTo. Con il
testo “ARSI” e finalista Premio Scintille 2025 e debutta I'anno
successivo. Nel 2026 la drammaturgia “ARAL” vince il premio
ND 2026 dell’Accademia Silvia D’Amico. Nel 2022 fonda con
altr* collegh* ’'Associazione Quarto Bivio Lab ETS

Clicca qui per il CV esteso!

VITO MARCO SISTO

Si diploma attore presso I’Accademia D’arte del Dramma
Antico di Siracusa (Fondazione INDA) e partecipa a diversi
workshop con importanti maestri. Debutta come attore in vari
spettacoli tra i quali Edipo a Colono con Massimo de Francovich;
Antigone di Sofocle per la regia di Emiliano Bronzino. Negli
ultimi anni si forma anche come drammaturgo nel corso di diversi
seminari. E docente di corsi di teatro per ragazz* e adult*. Nel
2022 fonda I’Associazione Quarto Bivio Lab ETS.

Clicca qui per il CV esteso!
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https://drive.google.com/drive/folders/1cY5M9uk_1cRdQJ9kNK-oxG0WmWXbD5UE?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1cY5M9uk_1cRdQJ9kNK-oxG0WmWXbD5UE?usp=drive_link

MARTA CUGNASCA

(Referente progetto per Museo
D’Arte e Scienza)

MAIL: info@museoartescienza.com
TEL: 02 72 02 24 88

ELEONORA FEDELI

(Referente progetto per Associazione
Quarto Bivio Lab)

MAIL: quartobiviolab@gmail.com
CELL: 331 315 0775

Contatti
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