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I l  proget to nasce dal l ’ idea di  coinvolgere at t ivamente g l i

s tudent i  del le scuole secondar ie d i  I  e I I  grado in un

percorso dedicato a l la f igura d i  Leonardo Da Vinci ,

ar t is ta,  sc ienziato,  costrut tore,  music is ta,  un uomo dal la

cur ios i tà insaziabi le,  ma che nasconde anche aspet t i

controvers i  e interessant i  cur ios i tà.

Finding Leo,  ideato dal l ’Associazione mi lanese Quarto

Biv io Lab e dal  Museo Arte e Scienza di  Mi lano,  è un

proget to ar t is t ico e teatra le che s i  sv i luppa in t re tappe.  

I l  percorso prende avvio con la v is ione del lo spettacolo

teatrale originale  La macchina segreta d i  Leonardo ,

prosegue con i l  contest art ist ico ,  durante i l  quale g l i

s tudent i  saranno inv i tat i  a metters i  in  g ioco in pr ima

persona,  e culmina nel la mostra La tua opera in un

museo  a l lest i ta nel le sale del  Museo,  dove saranno

esposte le opere selezionate.

F I N D I N G  L E O

CONCEPT
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STORICO

Tra 2025 e 2026 s i  è svol ta la I  ediz ione del  proget to,  che

ha v isto l ’adesione di  d ivers i  Is t i tut i  d i  scuola secondar ia

per un tota le d i  c i rca 270 student i  par tecipant i  a l  proget to

completo.  Al t r i  400 student i  hanno invece f ru i to del lo

spet tacolo teatra le.  I  d isegni  ut i l izzat i  a l l ’ in terno del la

presentazione sono appunto a lcuni  degl i  e laborat i

real izzat i  dagl i  s tudent i  e dal le studentesse nel  corso del

contest ,  in t i to lato Luce ed Ombra .  La nostra

responsabi l i tà  personale verso i l  mondo
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L o  s p e t t a c o l o

t e a t r a l e
L a  m a c c h i n a  s e g r e t a  d i

L e o n a r d o  

S T R U T T U R A Z I O N E  D E L  
P R O G E T T O

I l  c o n t e s t

a r t i s t i c o
C o n  u n a  t e m a t i c a

d i v e r s a  o g n i  e d i z i o n e

L a  m o s t r a
L a  t u a  o p e r a  i n  u n

m u s e o



P E R C H È  U N  P R O G E T T O  S U
L E O N A R D O ?
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*  Leonardo come f igura complessa e poliedrica
Leonardo fu p i t tore,  inventore,  sc ienziato e ingegnere.  Rappresenta
un model lo d i  pensiero interdisc ip l inare,  che può ispi rare a integrare
diverse aree del  sapere,  at t raverso la r icerca,  la cur ios i tà e
l ’osservazione.  I l  proget to of f re uno spazio in cui  sv i luppare la
creat iv i tà,  scoprendo come le idee possono t rasformarsi  in  opere
concrete.

*Rif lessione sul  metodo di  apprendimento di  Leonardo
Leonardo era un autodidat ta che credeva nel l 'esper ienza di ret ta del
mondo. I l  proget to dunque non s i  l imi ta a lez ioni  teor iche,  ma prevede
at t iv i tà prat iche,  creando un'esper ienza coinvolgente e d inamica,
mot ivando gl i  s tudent i  a valor izzare l ’ importanza del l ’esper imento.  

*Connessione con i l  terr i torio
Milano è una c i t tà st ret tamente legata a l la f igura d i  Leonardo,  e i l
proget to consente agl i  s tudent i  d i  scopr i re i l  suo legame con la c i t tà.
Questo approccio radicato nel  terr i tor io crea un legame diret to con la
stor ia e la cul tura locale.  I l  Museo Arte e Scienza,  inol t re,  s i  t rova
propr io d i  f ronte a l  Castel lo Sforzesco,  luogo cardine nel la v i ta d i
Leonardo.  
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L o  s p e t t a c o l o
L a  m a c c h i n a  s e g r e t a  d i
L e o n a r d o
 

F I N D I N G  L E O

Lo spet tacolo teatra le d i  nuova drammaturgia,  prodot to
dal l ’associazione Quarto Biv io Lab e real izzato da un col let t ivo d i
ar t is t i  under 35,  è pensato per coinvolgere un pubbl ico dagl i  11 a i
18 anni .  At t raverso un’at tenta indagine del le font i  s tor iche e del la
bib l iograf ia a lu i  dedicata,  la drammaturgia esplora la f igura d i
Leonardo Da Vinci ,  ar t is ta e sc ienziato,  raccontando anche i l  la to
più umano e nascosto del  genio toscano:  le sue f ragi l i tà ,  i  suoi
conf l i t t i  in ter ior i ,  i  segret i  d i  un uomo che cont inua a ispi rare i l
mondo.
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Per una narrazione più
coinvolgente e d i ret ta la
drammaturgia prova a r icreare
l ’umani tà d i  Leonardo,  indagando
l ’uomo e giocando con la Stor ia a
part i re dal l ’ incredib i le
v is ionar ietà d i  a lcuni  d isegni  e
creazioni  del l ’ar t is ta,  da alcuni
considerato addir i t tura un
antesignano del la fantascienza.
Propr io questo dupl ice vol to d i
Leonardo,  da una parte r igoroso
osservatore del  vero,  dal l ’a l t ro
sognatore e inventore d i
macchine futur is t iche,  ha dato
agl i  ar t is t i  la  possib i l i tà  d i  creare
un racconto che,  mescolando
alcuni  fat t i  s tor ic i  e a l t r i  d i
d ichiarata invenzione,  g ioca con
questa af fascinante
contraddiz ione del  grande
personaggio.

T R A  S T O R I A  E
F A N T A S C I E N Z A
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Al termine del la
rappresentazione dal  v ivo,
l ' incontro degl i  ar t is t i  con i l
pubbl ico darà i l  via uff iciale
al  contest art ist ico  legato a l
proget to.  

At t raverso una cal l  to act ion
mirata,  g l i  s tudent i  saranno
st imolat i  a estendere
l 'esper ienza teatra le in modo
att ivo,  t raducendo la propr ia
personale v is ione in soluzioni
creat ive r ispet to a l  problema
proposto.

I L  L A N C I O  D E L  C O N T E S T

Per un approfondimento sul lo spet tacolo
cl icca qui

https://drive.google.com/file/d/1VNd2LFs7CtoNe0sNCyWNzzffy9Y3BvxR/view?usp=drive_link
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C o n t e s t  a r t i s t i c o
U n  n u o v o  t e m a  o g n i  e d i z i o n e  

F I N D I N G  L E O

Gli  s tudent i  e le studentesse sono chiamat i  a esplorare,  sul la base
del  contest  proposto,  le temat iche emerse nel  corso del lo
spet tacolo,  lavorando su st imol i  s t ret tamente connessi
a l l ’a t tual i tà.  Potranno r ispondere al la sf ida at t raverso la creazione
di  e laborat i  ar t is t ic i  qual i  d isegni ,  quadr i ,  proget t i  p i t tor ic i ,  proget t i
graf ic i  (anche in d ig i ta l ) .  Si  potranno ut i l izzare st rument i  AI .  

N.B.  I / le  docent i  potranno r ichiedere,  se ut i le  a i  f in i  del la
programmazione didat t ica,  un 'ant ic ipazione del  tema del  contest
proposto in occasione del lo spet tacolo.
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Tutt i  g l i  e laborat i  dovranno pervenire a l  museo entro e non
ol t re i l  30 apri le 2027  secondo le seguent i  modal i tà,  a scel ta
del l ’ Is t i tuto:

Posta a l l ’ indi r izzo Via Quint ino Sel la,  4,  Mi lano,  MI
Consegna di  persona in Via Quint ino Sel la,  4,  Mi lano,  MI
negl i  orar i  d i  apertura del  museo
Tramite posta e let t ronica come al legato a l l ’ indi r izzo
info@museoartescienza.com in un formato leggib i le

Gl i  e laborat i  dovranno essere nominat i  in  modo chiaro e
leggib i le,  a l  museo dovrà inol t re pervenire,  t ramite a l legato in
posta e let t ronica o t ramite chiavet ta,  un f i le  contenente le
brevi  descr iz ioni  del le opere.  
In caso di  par tecipazione al  proget to saranno forni t i  u l ter ior i
det tagl i .  

In caso venisse selezionata per l ’esposiz ione un’opera
dig i ta le,  questa dovrà essere recapi tata f is icamente al  museo,
stampata in formato 35x50.
Le opere selezionate non recapi tate f is icamente saranno
raccol te e proiet tate su un v ideo schermo nel la sala
esposi t iva.

M O D A L I T À  D I  P A R T E C I P A Z I  O N E  
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I I  proget t i  r i tenut i  p iù mer i tevol i  saranno selezionat i  da una giur ia
composta da espert i  del  set tore,  ed espost i  in  un al lest imento ad hoc
al l ’ in terno del le sale a l  p iano terra del  Museo.  Gl i  e laborat i  saranno
selezionat i  per  un massimo di  n° 50.  L ’esposiz ione potrà essere
vis i tabi le,  anche ai  v is i tator i ,  durante g l i  orar i  d i  apertura del  museo.
La giur ia,  inol t re,  s tabi l i rà i  proget t i  v inc i tor i  (uno per le scuole
secondar ie d i  I  grado e uno per le scuole secondar ie d i  I I  grado),  che
entreranno a far  parte del la col lez ione pr ivata d i  ar te contemporanea
del  Museo d’Arte e Scienza.  Ul ter ior i  menzioni  specia l i  saranno a
discrezione del la g iur ia.   

Periodo del l ’esposizione -  24/28 maggio 2027

M o s t r a
L a  t u a  o p e r a  i n  u n  m u s e o
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P E R  P A R T E C I P A R E
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DICHIARAZIONE D’INTERESSE
Per d ichiarare i l  propr io interesse è suf f ic iente che i l  docente d i
r i fer imento contat t i  i l  museo al  numero 02 72 02 24 88  o inv i i  una
mai l  a info@museoartescienza.com  e quartobiviolab@gmail .com
con ogget to "Dichiarazione d’ interesse Finding Leo -  nome ist i tuto” .

Lo spet tacolo potrà essere f ru i to dal  v ivo presso la Sala degl i
arazzi  all ’ interno del la sede del  Museo  r ich iedendo f ino a due
repl iche consecut ive (capienza 50 post i ) .  
Sarà possib i le,  previo accordo,  r ichiedere una repl ica presso la
sede del  proprio ist i tuto qualora non fosse possib i le per la scuola
organizzare una t rasfer ta.
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PARTECIPAZIONE PARZIALE
Per raggiungere l ’obiet t ivo d i  coinvolg imento degl i  s tudent i
consig l iamo la partecipazione a tut te le d iverse fasi  f ino a l
contest .  Tut tavia l ’ is t i tuto,  qualora lo r ichiedesse,  potrà
prenotare solo lo spet tacolo dal  v ivo.  La quota d i
partecipazione non subirà var iaz ioni  anche in caso di
partecipazione parz ia le (solo v is ione del lo spet tacolo) .

QUOTA DI PARTECIPAZIONE
La quota d i  par tecipazione al  proget to è d i  15 € per studente.
Per l ’organizzazione di  una repl ica è previsto un numero
minimo di  17 partecipant i .  Non è r ichiesto a lcun ant ic ipo al
momento del la prenotazione,  i l  pagamento verrà ef fet tuato
come da accordo e contrat tual izzazione st ipulat i  con l ’ Is t i tuto
di  r i fer imento.

In caso di  r ichiesta d i  repl ica presso l ’ Is t i tuto sarà cura del
Museo e del l ’Associazione formulare adeguata proposta
economica sul la base del  numero di  s tudent i  e del la
col locazione del l ’ Is t i tuto.  
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DATA ORA

3 Dicembre 2026 10.00 

3 Dicembre 2026 12.00

4 Dicembre 2026 10.00

4 Dicembre 2026 12.00

4 Febbraio 2027 10.00

4 Febbraio 2027 12.00

5 Febbraio 2027 10.00

6 Febbraui 2027 12.00

*Possibi l i tà,  su r ichiesta,
di  apertura di  repl iche ad
hoc a novembre 2026 e a
febbraio/marzo 2027

*Possibi l i tà,  su r ichiesta,
di  apertura di  repl iche
seral i  nei  giorni  proposti

F I N D I N G  L E O

DATE REPLICHE
e lancio contest art ist ico

L A  M A C C H I N A
S E G R E T A  D I
L E O N A R D O
s p e t t a c o l o  t e a t r a l e  

Gli  spet tacol i  s i  terranno presso i l  Museo d’Arte e
Scienza,  v ia Quint ino Sel la 4,  20121 Mi lano (MI)
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C H I  S I A M O
F I N D I N G  L E O

QUARTO BIVIO LAB 
quartobiviolab.com/Ig:@quartobiviolab
Quarto Biv io Lab ETS è un’associazione cul tura le under 35 nata a Mi lano nel
2022 al lo scopo di  dar  v i ta a proget t i  cul tura l i  e format iv i  con un impatto sui
terr i tor i  e le comuni tà.  L ’associazione s i  def in isce infat t i  una “casa di
produzione cul tura le” :  la  f inal i tà r is iede nel la promozione e nel la d i f fus ione
del l ’ar te teatra le e del lo spet tacolo in ogni  sua forma. 

MUSEO D’ARTE E SCIENZA 
museoartescienza.com/ Ig:  @mas_museum 
L’associazione Museo d’ar te e sc ienza ETS nasce con lo scopo di
valor izzare l ’ar te,  la  poet ica,  le intu iz ioni  e le col lez ioni  del  museo e del  suo
fondatore Gott f r ied Matthaes,  uno dei  maggior i  espert i  d i  ant iquar iato.  I l
percorso sul  r iconoscimento del l ’autent ic i tà nel l ’ar te e nel l ’ant iquar iato è
punto d i  connessione importante con tante scuole del  terr i tor io.  
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Si forma come at t r ice e drammaturga presso la Scuola d i  Al ta
Formazione Teatro Antico In Scena ,  Grock Scuola di  Teatro  e
con numeros* maestr* .  Nel  2023 i l  suo testo “Cnosso” r iceve la
menzione specia le Premio Omissis e nel  2025 i l  Premio U35
Giuseppe Maff iol i ,  nel  2026 è f inal is ta Premio InediTo.  Con i l
testo “ARSI”  è f inal is ta Premio Scint i l le  2025 e debut ta l ’anno
successivo.  Nel  2026 la drammaturgia “ARAL” v ince i l  premio
ND 2026 del l ’Accademia Si lvia D’Amico .  Nel  2022 fonda con
al t r*  col legh* l ’Associazione Quarto Bivio Lab ETS 

Clicca qui per i l  CV esteso!

E L E O N O R A  F E D E L I

F i n d i n g  L e o

V I T O  M A R C O  S I S T O

Si d ip loma at tore presso l ’Accademia D’arte del  Dramma
Antico di  Siracusa (Fondazione INDA)  e partecipa a d ivers i
workshop con important i  maestr i .  Debut ta come at tore in var i
spet tacol i  t ra i  qual i  Edipo a Colono con Massimo de Francovich;
Ant igone di  Sofocle per la regia d i  Emi l iano Bronzino.  Negl i
u l t imi  anni  s i  forma anche come drammaturgo nel  corso di  d ivers i
seminar i .  È docente d i  cors i  d i  teatro per ragazz* e adul t* .  Nel
2022 fonda l ’Associazione Quarto Bivio Lab ETS .

Clicca qui per i l  CV esteso!
.

https://drive.google.com/drive/folders/1cY5M9uk_1cRdQJ9kNK-oxG0WmWXbD5UE?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1cY5M9uk_1cRdQJ9kNK-oxG0WmWXbD5UE?usp=drive_link
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MARTA CUGNASCA
(Referente proget to per Museo
D’Arte e Scienza)
MAIL: info@museoartescienza.com
TEL: 02 72 02 24 88

ELEONORA FEDELI
(Referente proget to per Associazione
Quarto Biv io Lab)
MAIL: quartobiviolab@gmail .com
CELL: 331 315 0775            
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